ROCA

el 5 sTEMAS /AAGIC

A8 s, DECV. Distribuidor Autorizado

6. Componentes

Magic eDeveloper le permite dividir su aplicacion en Componentes, donde cada
componente puede contener cualquier objeto usado por Magic.

¢QUE ESUN COMPONENTE?
Un componente es un objeto de otra aplicacion agregada a su aplicacion principal

durante €l desarrollo.

Un componente se agrega cargando su definicion de interfase. Esto es a partir del
archivo de Interfase de Componentes Magic. Este es un archivo de texto, con extension
MCI. Este archivo describe cuales objetos de la aplicacion agregada estaran disponibles
para ser usados por €l desarrollador.

Los objetos que pueden ser publicados a través del MCI pueden ser cualquier objeto
principal soportado por Magic: Modelos, Tablas, Programas, Ayudas, Derechos, Eventos
del Main Program, un subconjunto de configuraciones de ambiente, nombres Légicos y

definiciones de Bases de Datos.

Una vez que interfase componentes es cargada, cualquier objeto publicado de la

aplicacion agregada podra ser referida por la aplicacion principal, como si fuese propia.

EL REPOSITORIO DE COMPONENTES
El Repositorio de Componentes (Shift+F7) muestra una lista de los objetos

definidos como componentes en una aplicacion.
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Component Bepository

# Mame IDescriptinn IFUIder

1 | Extern dpplication .

Buscar en: I@ Development j gl

[ 1APPower L Seripts
|1 Companent_Builder [_ Suppart
1 FrontPageT emplie [Z3 Tutorial
| Gateways

1 licenze

1 MagicA0Demo

Mombre de archiva: I Abnir I
Tipo de archivos: IMagic Camponent Interface File [*.mei] j Cancelar |
v

El repositorio posee | as siguientes columnas:
= Name: El nombre con el cual seidentificaradel componente
» Description: ladescripcion asignada desde €l archivo MCI

» Folder: especificael folder donde se almacenara el componente

Desde el repositorio de componentes, puede:
= Volver acargar laInterfase de componentes o cargar una nueva seleccionando desde el
menu ‘ Option’, laopcion ‘Load Definition’.
= Borrar un componente, con F3
» Mostrar informacion de detalles para un componente seleccionado, presionando Ctrl+P
» Mostrar lainterfase de componentes haciendo Zoom desde |a columna de Descripcion.

= Asignar derechos a un componente
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6.1 Magic

Un componente Magic es aguel generado desde e ‘Component Builder’ a partir de
una aplicacion Magic.

6.1.1 Paracrear un Componente

1. Abrala aplicacion de la cual desea generar componentes; |os objetos que se desean
compartir como componentes deben tener un nombre dentro de su columna ‘Public

Name'. Los objetos que se pueden compartir como componentes son:

* Modelos

= Tablas

* Programas
»  Ayudas

» Derechos

= Eventosdel Main Program,

» un subconjunto de configuraciones de ambiente
» nombres Légicos

= definiciones de Bases de Datos

——

Table Repository [ |

# Mame ID:qumns IIndexe& IFnreign Keys IDE Tahble IDataba&e IFnIder I%blic Marme \ I
1 | Applic. Parameters 5 1 ] Default D ataba: BT rieve -
T ustomers 12 2 ] Default Databa: BTrieve  JCustomer I
3 | Stock Groups 2 1 0 Default D ataba: B Trieve
4 | Stock Items 7 3 1 Default Databa: B Trieve
5 | Order Header 1 3 0 Default Databa: B Trieve
& | Order Detail Lines 5 2 0 Default Databa: B Trieve |
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2. Desde é menu ‘Options escoja € ‘Component Builder’. Esto abre la aplicacion del
Generador de componentes, € cual est4 dividido en una tabla superior y en una
inferior.

Optionz  MWCS  Help

| =Tl o = =

Component Builder
Convert Tables Chrl+0

3. Enlatabla superior genere una nuevalinea, y asignele un nombre a componente. Para

generar un componente Magic, deje laopcién ‘MAGIC' enlacolumna‘Class'.

mApplicatiun - Tutorial Final

# Clazs ICDmponent Hame Application Mame |h-10dels ITabIes IF'mgrams |Helps |Hights |Events |Envimnment
1| MAGIC Pruebas Pruebas Demo [van a 1 1 0 a 1 D;I
LAGIC DT utorial Tutorial Final all 1 0 0 0 0 0}
1
Tables - Tutorial I
# Marne IPuinc Mame Femarks IHeIp Kep I
1 |Customers Custarner il
=

ety Stiucture Add [tems I

4. Hagaun Zoom en la columna para el objeto que desea seleccionar, para crear unalinea
en latablainferior.
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Enpplicalion : Tutorial Final

# Clazs IEomponent Mame IAppIication Mame IModeIs ITabIes IPrograms |Helps |F|ights IEvents IEnvironment

1 |MaGIC Pruebas Pruebas Dema lvan 1] 1 1 1] 1] 1 0 ;I

N

2 [MAGIC Tutarial Tutorial Final 1 Nl? i [ [ i Dl
o —
Tables : Tutorial :
# Mame Public Mame Remarks IHeIp ey I

1 [Customers Custarmer ﬂ

et StEtie Add ltems |

5. Haga click en € botén ‘Add Items para seleccionar 10s objetos que desea agregar al

Componente. Una ventana de seleccién se abre con los objetos disponibles a

seleccionar.
EApplicalion : Tutorial Final 5[
# Class |C0mp0nentName IAppIication Mame IModeIs ITabIes IPrograms IHeIps |F|ights |Events |Envir0nment
1|MaGIC Pruebas Pruebas Demao |van 1] 1 1 1} 0 1 1] ;I
2| MaGIC Tutarial Tutanial Final 1] 1 1] 1} 0 1] Dl
List of Tables
. |
# Mame Public Mame ISeIect |
1 Customers Customer I;
Tables :
# Mar Help Key I

. o
— =
Select All | Deselect all ak. LCancel j
it Strctire. | m
—
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6. Al terminar de seleccionar todos los objetos, en todas las columnas, desde € menu

‘Component Builder’, hagaclick en ‘Build Interface File

| Comporent Builder  Help

| [Eomponent Intertaee Builder S+

Froperties Clrl+P

Werify Struchure

EApplication - Tutonal Final

# Clazs Companent Mame IAppIication Mame IModeIs ITabIes |F'rograrns IHeIps IHights |Events IEnvironment
1| MAGIC Pruebas Pruebas Dema lvan a 1 1 a a 1 D;I
2 |MAGIC Tutarial Tutarial Final a 1 a a a 0 DI
Create Interface file for : Tutaral x|
1
File Mame: [Turarial J
1] I Cancel I _I

;ahlez;r:eulonal II Buscar en: I@ Development j gl —l_
1 Justomers APPawer [ Scripts |A|

Component_Builder [ Support
FrontPageT emplir [ Tuterial

G atewmays Fruebaz. MCl
licenze Tutarial MCI

. =
M agic30 ermo

Mombre de archiva: I Abrir I LI
Tipo de archivos: IFiIe for MCI j Cancelar | | |
= EHITE Add lkems

i

7. En @ cuadro de didlogo que aparece, especifique la ruta y nombre para € archivo
MCI.

8. Hagaclick en OK paracrear €l archivo MCI

9. Finalmente salga del Generador de Componentes; desde e menu File, haga click en
‘Close Component Builder’.
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6.1.2 Cargar un nuevo Componente

Cuando se hace Zoom en una linea vacia dentro del Repositorio de Componentes,
Magic abre un cuadro de didogo que le permite seleccionar archivo de Interfase (MCI).
Esto también se puede redlizar a través de la opcion Load/Reload del menu Options. Magic

cargalainterfase de componentesy €l archivo de aplicacion correspondiente.

Al hacer nuevamente Zoom sobre la linea en e Repositorio de Componentes, se

mostraran todos los componentes definidos en dicho archivo MCI.

Realice los siguientes pasos para cargar un componente:

1. Abralaaplicacion desde la cual desea utilizar un componente
2. Posicionese en € Repositorio de Componentes
3. Creeunanuevalinea

4. Desde el menu ‘Options’, seleccione laopcion ‘Load/Reload’ ; esto abrird un cuadro de

didlogo para abrir un archivo.

Workspace Tree Task | Options MWCS  Help

ﬁ |@@g & Ehechk Surtay =

[Ehe sk ta End | fHEE

# Marme [Erozs Heferenne  [BhEs

| 1 Bookrmark, Chrl+E
Eirdland Heplase

i b falder [Etr{E

Load/Reload

Companent Builder
[Earert llables [Etr{=l
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5. Seleccione @ archivo de interfase MCI requerido y haga click en ‘Open’; esto cargard

los componentes que se podran utilizar en la aplicacion.

Component Repository

# I ame |Descripti0n |Fulder
1 -
Eu$ca[ (=1aH I@ Develnpmenl j ﬁl
APPoveer [ Scripts

Camponent_Builder [ Suppart
FrontPageTempDir [ Tutarial
Gatewaps Pruebaz MCI
licenze Tutarial MCl

M agic30emo

Nombre de archivo: ITutu:uriaI.MEI Abrir I
Tipo de archivos: IMagic Component Interface File [*.mci) j Cancelar |
v

6.1.3 Integrar componentes en su Aplicacion

Cuando se abre una lista de seleccién de objetos en una nueva aplicacion, la lista
‘View’ en la parte superior de la ventana le permite ordenar los objetos de seleccidn
dependiendo de su origen. Los componentes pueden ser utilizados como cualquier otro
objeto dentro de la aplicacion:
= All: muestra todos los objetos disponibles desde la aplicacién actual y desde los

componentes

* Internal: muestra solo los objetos disponibles de la aplicacion actual
= Component Name: muestra solo |os objetos disponibles de la aplicacion vinculada por

componentes.
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6.1.4 Compartir Eventos entre aplicaciones

Un Manipulador de Evento que defina como un evento Global en el Main Program,
puede ser interceptado en un componente cuando este sea disparado en otro componente, 0
en laaplicacion principal en si.

Un componente, que incluya un Manipulador de Evento en su Main Program, y este
evento fue definido con un alcance tipo ‘ Sub-Tree', también puede ser interceptado en €

componente cuando € programa gue dispara el evento es también parte del componente.

Laruta de busgueda para un Manipulador de Evento es de la siguiente manera:
» El punto de partida es la tarea donde e evento fue disparado, sigue la blsgueda y
gjecucion sobre el arbol de gecucion, hastael Main Program de la aplicacion principal.
= Después de escalar por todos los niveles del arbol de egecucion, se busca e
Manipulador de Evento en los componentes cargados, pero solo para Manipuladores

definidos como Globales.

Los Manipuladores de Evento definidos como Globales en la aplicacion principal,

se tratardn como mani puladores de alcance ‘ Subtask’.

Para mas informacion con respecto alos eventos, refiérase al capitulo “ Nueva forma

del mango de Eventos” .

6.2 EJB

Para que Magic pueda generar Enterprise Java Beans (EJB’S) se requiere tener un
Servidor de Aplicaciones Java perfectamente instalado y configurado. Actualmente

eDeveloper soporta:
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